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Al finalizar el curso el alumno ser& capaz de:

1. Plantear métodos para la evaluacion y solucgprdblemas en la Inteligencia Computacional.
2. Evaluar los métodos vistos, asi como aplicalagsa problematica del mundo real.

CONTENIDO SINTETICO
Se escogera al menos un bloque de entre los sigbésn

1. Técnicas heuristicas de optimizacion
Busqueda tabd, recocido simulado, busqueda disp@ggaitmos genéticos, optimizacion por
enjambre de particulas, método hormiga.

2. Procesos estocasticos
Cadenas de Markov, caminatas aleatorias, técneasrdilacion.

3. Clasificacién automética
Perceptrones multicapa, maquinas de soporte vaktmconocimiento estadistico de patrones,
modelos mezclados de gaussianas, modelos ocultdsaut®v, técnicas de reduccion de dimensién.

4. Aprendizaje Automatico
Aprendizaje de conceptos, espacio de hipétesigjyipio, arboles de decisién, métodos de
clasificacion lineal, aprendizaje bayesiano
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MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA- APRENDIZAJE

»  Exposicion oral por parte del profesor.

« El profesor expondra casos de estudio y su soluggando diferentes técnicas de inteligencia
computacional.

« Elalumno realizara lecturas e investigacion biplidica.

« Elalumno desarrollara programas utilizando métatiomteligencia computacional.

MODALIDADES DE EVALUACION
A juicio del profesor, la evaluacién consistira de:

« Evaluaciones periddicas.

» Tareas de investigacion.

» Programas. Cada programa debera entregarse earsignes fuente y ejecutable y acompafiado de la
documentacién correspondiente.

» Un proyecto final.
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