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Al finalizar el curso el alumno ser& capaz de:

requerimientos

de requerimientos.

1. Identificar las distintas categorias de requeritoigrasociados con el desarrollo de software y podra
realizar actividades enfocadas a la captura, anadispecificacion y validacion de los distintgms de

2. Explicar el concepto y principios relacionados @brdisefio de software, asi como de identificar los
distintos niveles de disefio que existen (incluyeddefio arquitecténico y detallado). Ademas, sera
capaz de aplicar conceptos tales como los patamelsefio para proponer una solucién a un conjunto

3. Identificar los distintos niveles de pruebas quister en el desarrollo de software asi como dagtint
técnicas para desarrollo de casos de prueba. &eaa de disefiar pruebas a estos distintos niveles.

4. Identificar y realizar actividades relativas a tamstruccion de un software.
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CONTENIDO SINTETICO

1. Requerimientos
1.1 Tipos de requerimientos
1.2 Conceptos y métodos para capturaagigerimientos
1.3 Conceptos y métodos para andlisieg@erimientos
1.4 Conceptos y métodos para especificade requerimientos
1.5 Conceptos y métodos para validacerequerimientos

2. Disefo de software
2.1 Principios de disefio
2.2 Niveles de disefio (Arquitectdnico y detallado)
2.3 Elementos de disefio: Patrones, tacticas, framaw
2.4 Métodos y herramientas para realizar disefio
2.5 Documentacién y evaluacion del disefio

3. Pruebas
3.1 Verificacién y validacion
3.2 Niveles de pruebas
3.3 Tipos de pruebas
3.4 Métodos y herramientas para reeilfrade pruebas

4. Construccion
4.1 Principios de construccion
4.2 Desarrollo e integracion de médulos
4.3 Integracion de médulos
4.4 Planeacién y seguimiento de la canston
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MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

e Conferencia: con base en el criterio del profesor y al conterde la UEA, organizar el material que
debe cubrirse en el curso y escoger los mediosligicos mas apropiados de exposicion para gengrar
en el alumno un aprendizaje significativo.

« Estudios de casofomentar el andlisis y discusion de casos que sporedan a temas particulares, para
ejercitar en el alumno la habilidad de sintesis.eEte sentido, se discute con los alumnos ejentgod
solucién, parcial o total, de problemas de casascptares, desde su concepcion hasta su concl(sain
ejemplo, el modelado de una parte de la soluciGunderoblema a través de una herramienta CASE).

e Desarrollo de un proyecto:solicitar a los alumnos la propuesta de un prayeeara su desarrollo g
través de un equipo de trabajo. Con esta modatiddalisca favorecer la responsabilidad y la crelailvi
del alumno, y del equipo; fomentar la seguridachsimir responsabilidades individuales; desarrol|ar
habilidades de comunicacion al reportar resultadiotegrar conocimiento y promover el trabaj
colaborativo utilizando espacios virtuales.

e Practicas de Laboratorio: desarrollar en el alumno las habilidades parangdroproblemas bajo un
enfoque experimental, con la finalidad de que cemga, ilustre y aplique conceptos previamerte
adquiridos, integre el conocimiento, refuerce hdades de auto-aprendizaje, desarrolle trabajaeipe
y refuerce su comunicacién oral y escrita.

e Talleres: promover en los alumnos el trabajo de manera enldipnte para la solucién de ejercicios|o
problemas o estudio de casos con la supervisiérprbdésor. De esta forma se busca mantener|un
ambiente activo y de retroalimentacion entre efgaar y los alumnos; desarrollar actitudes favasb
para el trabajo individual y en equipo; desarrdilabilidades de comunicacién, con el profesor ylosn
comparieros del grupo.

« Exposicién: desarrollar en los alumnos habilidades de invasitin y comunicacion oral. Con esth
modalidad se busca que el alumno organice en fa¥giea y coherente los conceptos que investigo y|va
a transmitir; que aprenda a enfrentar un publieocgntrolar sus inseguridades; que eleve su aint@est
al ser reconocido su esfuerzo; en el caso de trabaj equipo, que aprenda a compartir las
responsabilidades y a preocuparse por el trabajmdies y no sélo por su desarrollo individual; qye
aprenda a observar el trabajo de los demas y esfreeca ideas de cémo mejorar el suyo propio; dque
aprendan a esforzarse por dar el mejor nivel eabajo.

O
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MODALIDADES DE EVALUACION

La evaluacion del alumno consistira de:

« Un minimo de dos evaluaciones periédicas.

« Tareas de investigacion sobre temas especificos.
« Ejercicios y practicas de laboratorio.

e Proyecto Final completo (opcional)

Para poder acreditar el curso se requiere:
e Tener un promedio aprobatorio en las evaluasipeeiodicas.

* Tener un promedio aprobatorio en las tareasstigacion.

« Haber realizado los ejercicios y practicas edatorio programadas.

« Haber realizado el Proyecto Final (opcional).

Los factores de ponderacion deberan considerarrubsos anteriores y seran determinados por el

profesor del curso.
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BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE

» Barbacci M. et al.Quality Attribute Workshops3a edicién, SEI Technical Report CMU/SEI-2003-
TR-016, 2003.

 Bass L., Clements P., Kazman Bgftware Architecture in Practice, 2d EditioAddison-Wesley,
2003.

e Bushmann F. et alRattern-Oriented Software Architecture Volumes, Wiey, 1996-2007.

» Clements P. et alDocumenting Software Architectures: Views and BdyAddison Wesley, 2002.

* Clements P. et alEvaluating Software Architectures, Methods and C&talies Addison-Wesley
Professional, 2001.

« Gamma E. et alDesign Patterns: Elements of Reusable Object-CediBoftware Addison-Wesley
Professional, 1994.

« Hetzel W.,The Complete Guide to Software Testilwhn Wiley and Sons, 2a edicién, 1993.

* Hutcheson M.Software Testing Fundamentals Wiley and Sons, 2003.

» Institute of Electrical and Electronics Engineessyebok: Guide to the Software Engineering Body of
Knowledge 2004 (www.swebok.org).

« Sommerville I.Ingenieria de SoftwaréAddison Wesley, 7a edicion, 2005.

*  Wiegers K. Software Requirementslicrosoft Press, 2a edicién, 2003.

*  Wiegers K. More about Software Requiremenitéicrosoft Press, 2006.

* |EEE Software (Revista)

» |EEE Transactions on Software Engineering (Revista)

» Software Quality Professional (Revista).

» Software Practice and Experience (Revista).

» Software Engineering Institute (sitio webjtp://www.sei.cmu.edu/

» Transactions on Software Engineering and Methodo(BgvVista).
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